	Zápisnica č. 1
	Critical Error
	7.10.2009

	Čas:
	18:00 – 20:00

	Prítomní:
	Ing. Ivan Kapustík

Bc. Maroš Urbanec

Bc. Juraj Drahoš

Bc. Ivan Hujsi

Ľuboš Gelányi

Michal Jantošovič

Bc. Jaroslav Chnúrik

Bc. Ján Janík

	Zapisovateľ:
	Bc. Maroš Urbanec

	Téma:
	Úvod do tímového projektu


Priebeh
1. Prezentácia od Petra Smolinského

2. Prehľad architektúry RoboCupu 3D

3. Základy komunikácie server <=> hráč

4. Predstavenie zastaralého hráča a hráča NAO
5. Predstavenie perceptorov

6. Predstavenie efektorov

7. Čo spravili predchádzajúce tímy

8. Bližšie informácie o riešení editora pohybov

9. Prehľad štruktúry zdrojových kódov

10. Predstavenie hlavnej koncepcie (hlavnej slučky)
11. Otvorené problémy

12. Ukážka editoru – možnosť 
Úlohy

	ID
	Riešiteľ
	Popis
	Dátum zadania
	Termín

	1
	Ján Janík
	Rozvrhnutie úloh
	8.10.2009
	12.10.2009

	2
	Juraj Drahoš
	Predpríprava, odskúšanie prístupu na webové sídlo
	8.10.2009
	12.10.2009

	3
	Celý tím
	Analýzy existujúcich riešení – jeden 3D tím + jeden 2D tím (z hľadiska vyššej úrovne)

Celkovo: 4 domáce, 3 zahraničné
	8.10.2009
	12.10.2009

	4
	Celý tím
	Skúšobné spustenie prostredia RoboCupu 3D
	8.10.2009
	12.10.2009

	5
	Celý tím
	Výber vedúceho dokumentácie a vedúceho tímu
	8.10.2009
	12.10.2009

	6
	Ivan Hujsi
	Rozposlať zoznam tímov na analýzu
	8.10.2009
	9.10.2009


Poznámky k úlohám
1: S ohľadom na termíny uvedené na stránke prof. Bielikovej. Odporúčaný postup je ísť odzadu a nechať voľné miesta na uvedené termíny
3: Byť schopný zreferovať a odprezentovať približne 2-5 minút o základných vlastnostiach analyzovaných tímov – do 12.10.2009. Hľadať jednoduché myšlienky a riešenia v existujúcich projektoch. Do 19.10. napísať analýzu tímu.

